
Niveau
Tous niveaux

Business on the Move 
The Humanitarian Edition 

Durée
Express: 1 heure
Standard: 2 heures
Avancé: 4 heures

Format
Cours en salle

Apprenez à planifier, préparer et répondre aux urgences humanitaires !

Business on the Move the Humanitarian Edition est un jeu de société passionnant, 
éducatif et enrichissant développé, en partenariat avec The Very Enterprising 
Community Interest Company et Save the Children. Son objectif est de présenter 
aux joueurs les différents facteurs et défis opérationnels qui ont un impact sur 
l'acheminement efficace de l'aide humanitaire. 

Les participants gèrent une équipe de logistique humanitaire acheminant de l'aide 
humanitaire d'un bout du monde à l'autre. Chaque participant ou équipe doit 
tenter d'optimiser le mouvement de ses produits d'aide d'urgence à travers le 
monde par voie aérienne, terrestre et maritime. Les objectifs sont vitesse et 
efficacité. Ils sont confrontés à des défis: comment faire face aux difficultés 
imprévues et réduire leur empreinte carbone. Les participants doivent également 
décider à quel moment ils doivent collaborer avec d'autres participants pour 
soutenir leur mission humanitaire. Le jeu existe dans trois versions de difficultés 
croissantes: “Express”, “Standard” et “Avancé”. 

PRÉSENTATION

www.help-logistics.org

Participants
4–20

Pour plus d'informations, contactez-nous à : 
learning-help@kuehne-foundation.org



Business on the Move 
The Humanitarian Edition 

•   Obtenir une vision globale des complexités 
opérationnelles des chaînes d'approvisionnement 
humanitaires 

•   Apprendre à planifier en fonction des contraintes de 
coût et de capacité et à réagir aux imprévus 

•   Comprendre l'impact de la collaboration sur le 
succès de l'acheminement de l'aide

•   Sensibiliser aux aspects essentiels de la gestion de 
la chaîne d'approvisionnement humanitaire, 
notamment la transparence, la responsabilité, 
l'empreinte carbone et la conduite éthique

OBJECTIFS D'APPRENTISSAGE

•    “Express” (niveau 1): Une Course Contre le Temps 

Explique aux participants le fonctionnement du jeu 
et comment ils peuvent en maximiser les bénéfices. 
L'objectif est de livrer autant de palettes d'aide 
d'urgence que possible dans un délai imparti.

•   “Standard” (niveau 2): Montée en Régime 

La rapidité est toujours importante, mais les 
participants devront également planifier des 
livraisons spécifiques sur des sites spécifiques, 
gérer leur budget et réduire au minimum leur 
empreinte carbone.

•   “Avancé” (niveau 3): Le Défi Ultime!

Les performances des participants sont mesurées 
grâce à plusieurs indicateurs de performance clés 
(KPI) tels que le nombre de personnes atteintes, le 
temps de transit moyen, le coût du fret par palette, 
l'empreinte carbone et un score de “collaboration”.

DIFFÉRENTS NIVEAUX

“Un jeu bien conçu pour la simulation des opérations 
logistiques dans notre secteur. Non seulement c'est un 
excellent exercice pour souder les équipes et créer des 
liens, mais c'est également une méthode utile pour 
amener nos équipes et nos clients à soulever les 
problèmes auxquels ils sont confrontés dans 
l'organisation de l'approvisionnement sur le terrain, en 
fonction des budgets des programmes et dans le respect 
des délais et des coûts.”

SUSAN HODGSON
Responsable de la chaîne d'approvisionnement 
humanitaire pour SCI

Save the Children

AVIS

Agents commerciaux, personnel logistique de terrain, 
personnel non opérationnel et étudiants en chaîne 
d'approvisionnement.

PUBLIC CIBLÉ

Nous proposons des options de formations gratuites 
pour le secteur humanitaire. Contactez-nous pour plus 
d'informations.

PRIX

Pour plus d'informations, contactez-nous à : 
learning-help@kuehne-foundation.org


